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Karten erstellen

Diese Anleitung ist leider noch nicht vollstandig. Ausfuhrlichere Anleitungen findest du hier: rC3,
WorkAdventure

Getting started

Bevor es ans Gestalten der Karten geht, solltest du dich mit folgender Software vertraut machen:

e Tiled: Dies ist er Karteneditor fur WorkAdventure-Karten.

e Git: Besonders wenn du deine Karte(n) zusammen mit anderen gestalten willst, empfiehlt es
sich, eine Versionsverwaltungssoftware wie Git zu verwenden (z.B. Uber das Gitlab der Uni. Alle
Karten und dazugehorigen Assets (Bilder, Audio, ...) werden in einem Repository verwaltet,
verschiedene Versionen der Dateien werden gespeichert und jede Anderung kann
zurUckverfolgt werden. Daruber hinaus ist es sehr einfach, Repositories tGber eine URL mit
anderen Leuten zu teilen. Wenn wir deine Karte Uber die FeM-Server hosten sollen, musst du
ein offentliches Git-Repository verwenden.
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